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ISTRUZIONI DI USO

In caso di reclamo, contattare il distributore autorizzato.

CARATTERISTICHE DEL PRODOTTO
Mystery Mao, sembra un gatto normale ma se lo 
streghi* grazie alla bacchetta magica inclusa e 
pronunci la formula magica, sarà in grado di par-
lare e indovinare lo sport, l’animale o l’indumento 
a cui stai pensando!
*Vedi la GUIDA DEL GIOCO inclusa nel pro-
dotto.

ISTRUZIONI DI USO 
E FUNZIONAMENTO
I prodotti di IMC TOYS sono sottoposti a rigidi 
controlli di produzione per garantire un utilizzo 
sicuro e divertente da parte dei bambini.
L’utilizzo e funzionamento sono molto semplici. 
Siamo certi che i vostri bambini si divertiranno. 
Grazie per aver acquistato uno dei nostri pro-
dotti. Per consultare il nostro ampio catalogo di 
prodotti, visitate il nostro sito Web all’indirizzo  
www.imctoys.com.

FUNZIONAMENTO CON BATTERIE

INFORMAZIONI IMPORTANTI
NOTE PER GLI ADULTI
Prima di consegnare questo prodotto ai bambini, 
rimuovere tutti gli elementi in plastica, i cavi e gli 
oggetti utilizzati per fissare il prodotto durante 
il trasporto.
Questo prodotto è stato preparato per l’utilizzo 
“PROVAMI”. Le batterie fornite in dotazione de-
vono essere utilizzate per questo scopo. Pertan-
to è possibile che siano scariche.
In questo caso, vi consigliamo di sostituirle.

Il prodotto e distribuito nel suo imballaggio orig-
inale per scopi dimostrativi all’interno dei negozi 
con l’interruttore di selezione nella posizione 
PROVAMI (vedi fig. 1). Il prodotto presenta 
funzionalità limitate in questa posizione e non 
risponderà ad alcuno comando vocale. Porta 
l’interruttore in posizione ON per un normale 
funzionamento.

Sostituzione e installazione 
Questo prodotto necessita di quattro batterie 
alcaline LR6 (AA) 1.5V (fornite in dotazione).
Per prima cosa, aprire la chiusura in velcro e 
portare l’interruttore in posizione OFF (vedi fig. 
1). Rimuovere le viti di sicurezza dal coperchio 
dello scompartimento batteria situate in fondo 
alla base (vedi fig. 2). Rimuovere le batterie esau-
ste. Osservare il corretto posizionamento delle 
batterie nell’immagine (vedi fig. 2) e inserirle in 
base alla polarità e alla posizione indicate. Ripo-
sizionare il coperchio le viti di sicurezza (per la 
sicurezza dei bambini) e riposizionare la chiusura 
in velcro.
Attenzione! La sostituzione o la gestione delle
batterie devono essere effettuate sempre sotto
la supervisione di un adulto.

Funzionamento* 
*Vedi la GUIDA DEL GIOCO inclusa nel pro-
dotto.

Modalità di risparmio energetico
Mystery Mao realizza diverse azioni per attirare 
la tua attenzione se non riceve alcuna interazi-
one. Dopo 2 minuti senza interazioni, entrerà in 
modalità di risparmio energetico. Per riattivarlo, 
premi qualsiasi tasto indicato nella GUIDA DEL 
GIOCO (a,b,c,d).

Consigli per un uso corretto
Risoluzione dei problemi
Se Mystery Mao non risponde, il volume dei 
suoni diminuisce o i movimenti sono anomali, 
significa che le pile sono esaurite e che occorre 
sostituirle. 
Per modificare l’orario, è necessario ripristinare 
Mystery Mao e riaccedere alla modalità stregato. 
Per farlo, estrarre le pile e ricollocarle. N.B.: una 
volta ripristinato e inserita la modalità stregato, 
tutte le istruzioni di gioco saranno ripristinate 
come se si giocasse con il pupazzo per la prima 
volta.  
 
MANUTENZIONE
Pulizia: Pulire la superficie del prodotto solo a 
mano. Ricordate che vi sono meccanismi e circu-
iti elettronici all’interno che potrebbero essere 
danneggiati se entrano in contatto con l’acqua. 
Utilizzare un panno inumidito con acqua o schi-
uma a secco, se necessario, puoi asciugare im-
mediatamente con un panno asciutto o lasciare 
asciugare all’interno, senza esposizione ai raggi 
del sole o fonti di calore. Non utilizzare deter-
genti o solventi.
Non utilizzare il giocattolo fino a quando non è 
completamente asciutto. Se i meccanismi si in-
umidiscono, spegnerlo e rimuovere immediata-
mente le batterie. Asciugare il comparto delle 
batterie con un panno asciutto. Lasciare aperto 
il comparto delle batterie fino a quando non è 
completamente asciutto. Se si desidera, utilizza-
re un asciugacapelli per velocizzare la procedu-
ra. Non cercare di utilizzare l’unità fino a quando 
non è completamente asciutta.

RACCOMANDAZIONI PER UN USO
RESPONSABILE E PER LA SALVAGUARDIA
DELL’AMBIENTE
Smaltisci il sacchetto usato per il trasporto, il 
cartone, la plastica e altri rifiuti negli appositi 
contenitori per il riciclaggio.
Se puoi, usa pile ricaricabili.
Quando smetti di usarlo, spegni il gioco e se pen-
si di non utilizzarlo per molto tempo togli le pile.
Se sei stanco del tuo giocattolo, e se funziona 
ancora, non buttarlo via. Ricordati che altri bam-
bini potrebbero ancora giocarci, quindi cerca 
qualche ente o associazione che lo raccolga e lo 
regali a chi è meno fortunato di te.
Non smaltire il prodotto come normale rifiuto 
domestico. Portarlo presso un punto di raccolta
per il riciclaggio di dispositivi elettrici ed elet-
tronici. Per ulteriori informazioni, consultare il 
manuale dell’utente o la confezione.
In base al contrassegno che li distingue, i ma-
teriali sono riciclabili. Riciclare o trovare modi 
alternativi di utilizzare i dispositivi vecchi 
contribuisce in modo considerevole alla sal-
vaguardia dell’ambiente.
Si invita a richiedere informazioni presso il cen-
tro di smaltimento rifiuti autorizzato o presso le 
autorità locali.

AVVERTENZE!
- Avvertenza. Non raccomandato per bambini 
di meno di 36 mesi. Contiene pezzi piccoli che 
potrebbero essere ingeriti. Pericolo di soffoca-
mento.
- Per favore, conservare la confezione per future
referenze, visto che contiene informazioni molto
importanti.
- La ditta si riserva il diritto di poter far differire il 
prodotto dall’illustrazione per migliorie tecniche.
- Questo prodotto richiede 4 pile da 1,5V tipo 
LR6/AA (fornite).
- Questo prodotto viene di fabbrica con 4 pile 
LR6/AA 1,5V per la funzione “TRY ME” Per il 

normale funzionamento del prodotto può essere 
necessario sostituire le pile.
- Per un funzionamento ottimale si raccomanda 
l’uso di pile alcaline.
- Le batterie devono essere inserite rispettando 
la corretta polarità.
- Le batterie scariche devono essere rimosse dal 
giocattolo.
- Non mischiare pile vecchie con pile nuove.
- Non mischiare vari tipi di pile.
- Usare solo pile del tipo raccomandato dal fab-
bricante o equivalenti.
- Le pile non ricaricabili, non devono essere ri-
caricate.
- I morsetti di alimentazione non devono essere 
cortocircuitati.
- La sostituzione e la manipolazione delle pile 
dovranno essere realizzate sempre sotto la sor-
veglianza di un adulto.
- Togliere le pile dal compartimento, se si pensa 
di non usare l’unità per un lungo periodo.
- Vi preghiamo di rispettare l’ambiente e di get-
tare le pile consumate negli appositi contenitori.
- Le pile ricaricabili devono essere tolte dal gio-
cattolo prima di venire caricate.
- Le pile ricaricabili devono essere caricate solo
in presenza di un adulto.
- Legga le istruzioni prima dell’uso, seguale e 
mantengale per riferimento.
- In ambienti con interferenze da radiofrequen-
ze, potrebbero verificarsi malfunzionamenti. 
Dopo l’eliminazione dell’interferenza, riprenderà 
il normale funzionamento.
- In caso di cariche elettrostatiche, il campione 
può funzionare in modo anomalo e può essere 
necessario il ripristino da parte dell’utente.
- In caso di rapidi transienti il campione può fun-
zionare in modo anomalo e può essere necessa-
rio il ripristino da parte dell’utente.
- Togliere tutti i componenti usati per fissare e 
proteggere il prodotto durante il trasporto pri-
ma di darlo ai bambini (componenti di plastica, 
etichette, fili metallici, ecc.).


