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TRY-ME/OFF/ON
A

COMEÇA A BRINCAR COM A LUCY!

Modo normal: Primeiro, diz “LUCY”  
e a cadelinha ladrará uma vez, indicando  
que podes dar o comando que quiseres.

 
Modo app: Pressiona o botão na sua orelha  
durante alguns segundos até que ladre duas 

vezes, indicando que pode interagir com a App.
 

Para mais informação, consultar a secção 
“COMO BRINCAR COM A LUCY?”



FUNÇÕES DA LUCY

Em caso de reclamação, entre em contacto com o distribuidor autorizado.

INSTRUÇÕES DE UTILIZAÇÃO
CARACTERÍSTICAS DO PRODUTO
Lucy, a cadelinha mais obediente, responde a 
20 comandos de voz diferentes. Ladra, fareja, 
move-se e até é capaz de dar beijinhos, fazer o 
pino e dançar diversos estilos. Disponível de for-
ma interativa através de uma APP*, através da 
qual poderás fazer a Lucy dançar novos estilos 
ou criar a tua própria dança para ela.  *A APP é 
gratuita e está disponível para as versões iOS e 
Android nos fornecedores de APP mais comuns 
(Apple Store e Google Play).

INSTRUÇÕES DE 
UTILIZAÇÃO E OPERAÇÃO
Os produtos IMC TOYS passam por rigorosos 
controlos de produção para garantir a diversão e 
a segurança dos seus filhos.  São fáceis de utilizar 
e de operar. Estamos certos de que irão propor-
cionar muita diversão às suas crianças. Obrigado 
por adquirir um dos nossos produtos. 
Para ver o nosso vasto catálogo de produtos, 
visite a nossa página web em www.imctoys.com.

FUNCIONAMENTO COM PILHAS

INFORMAÇÃO IMPORTANTE
NOTA PARA ADULTOS
Antes de entregar o brinquedo às crianças, retire 
todos os plásticos, fios e qualquer objeto conce-
bido para o fixar durante o transporte.
Este produto vem preparado de fábrica para a 
função “EXPERIMENTA”. As pilhas incluídas são 
concebidas para esta utilização. Portanto, é pos-
sível que possam ser gastas. Se este for o caso, 
recomendamos a sua substituição. 

O produto é distribuído na sua embalagem ori-
ginal e para fins de demonstração nas lojas com 
a chave seletora na posição EXPERIMENTA (ver 
fig. 1).  O produto tem uma funcionalidade limita-
da nesta posição e não responderá a quaisquer 
comandos de voz. Rodar a chave para a posição 
ON para funcionamento normal.

Substituição e instalação
Este produto necessita de 4 pilhas alcalinas LR6 
(AA) de 1,5V (incluídas). Em primeiro lugar, abrir 
o fecho de velcro e coloque o interruptor (A)na 
posição OFF (ver fig. 1). Remover o parafuso de 
segurança da tampa do compartimento das pil-
has localizada na parte inferior da base (ver a fig. 
2). Retirar as pilhas gastas. Observar o posiciona-
mento correto das pilhas na imagem (ver fig. 2) e 
colocá-las de acordo com a posição e polaridade 
indicada. Voltar a colocar a tampa e o parafuso 
de segurança (para a segurança dos seus filhos) 
e, finalmente, fechar o fecho de velcro.
Aviso! A substituição e o manuseamento das pil-
has deve sempre ser realizado sob a supervisão 
de um adulto.

COMO BRINCAR COM A LUCY?

Modo Normal, ordens ou comandos de voz:
Com o interruptor (A) na posição ON, primeiro 
diz “Lucy”. Se ela o tiver entendido, ladrará uma 
vez. Deverá esperar que ela pare de ladrar antes 
de proferir uma das seguintes ordens. Se ela não 
reconhecer a sua ordem, repetir o nome, espe-
rar que ela ladre e proferir novamente a ordem. 
Recordar que a Lucy não pode ouvir quando 
está a reproduzir sons ou a mover-se Para que 
ela possa compreender melhor, não deve existir 
muito ruído à volta quando as ordens de voz são 
proferidas (ver secção de ordens ou funções da 

Lucy). Se pressionares o botão nas suas costas 
(B), como se acariciasses, a Lucy ladrará com 
meiguice.

Modo de interação com a APP
Para que a Lucy interaja com a APP anterior-
mente descarregada, é necessário pressionar o 
botão (C) localizado na orelha da Lucy, durante 
alguns segundos, até que ela ladre duas vezes. 
Depois de ladrar duas vezes, a Lucy interagirá 
com a aplicação. Enquanto a Lucy estiver ligada 
à APP, não te conseguirá ouvir e realizar funções 
com comandos de voz. A APP instalada oferece 
um tutorial de utilização. Segue as instruções 
para interagir com a Lucy.
Para parar a função de sincronização APP-Lu-
cy e para que a Lucy te volte a ouvir, ou seja, o 
modo normal, é necessário voltar a pressionar o 
botão na orelha (C) por alguns segundos, até que 
a Lucy ladre, neste caso, uma única vez. Depois 
disso, poderás brincar normalmente.

Modo de poupança de energia
Se não brincar com a Lucy durante alguns segun-
dos, se ela não receber qualquer comando ou 
ordem, vai deitar-se, ganir e, finalmente, adorme-
cer. Todos os botões funcionam para acordar a 
Lucy se ela tiver adormecido. Depois de brincar 
com ela, recomendamos colocar o interruptor 
na posição OFF, para que seja completamente 
desligada. 

Conselhos para utilização adequada                  
Resolução de problemas
A Lucy não responder, diminuição no volume do 
som e movimentos erráticos são sintomas de pil-
has gastas; devem ser substituídas.

MANUTENÇÃO
Limpeza: Lavar apenas a superfície do produto 
à mão. Recordar que existem mecanismos e cir-
cuitos eletrónicos dentro que podem ser dani-
ficados quando em contacto com água. Utilizar 
um pano levemente humedecido com água ou 
espuma, se necessário e secar imediatamente 
com um pano seco ou deixar secar no interior, 
sem expor à luz solar ou fontes de calor. Não uti-
lizar detergentes ou solventes. 
Não utilizar até estar totalmente seco. Se o 
equipamento se molhar, desligar e remover as 
pilhas imediatamente. Secar o compartimento 
das pilhas com um pano seco. Deixar aberto do 
compartimento das pilhas até que esteja com-
pletamente seco. Se quiser, usar um secador de 
cabelo para acelerar este processo. Não tentar 
utilizar a unidade até estar totalmente seca.

RECOMENDAÇÕES DE UTILIZAÇÃO RES-
PONSÁVEL E DE PROTEÇÃO DO AMBIENTE
Colocar as embalagens de transporte, cartão, 
plástico, etc., nos contentores de reciclagem no 
seu bairro.
Utilizar pilhas recarregáveis sempre que possí-
vel.
Recordar desligar o brinquedo se tiver termina-
do de brincar com ele e retirar as pilhas se não 
for utilizar durante um período de tempo con-
siderável.
Se não quiser mais o brinquedo e ele ainda 
funcionar, não deite fora. Lembre-se que outras 
pessoas podem aproveitá-lo; procure entidades 
e ou associações a quem o oferecer. 
No final do tempo de vida, o produto não deve 
ser tratado como o lixo doméstico normal. De-
verá ser entregue num ponto de recolha para 
reciclagem de dispositivos elétricos e eletróni-

cos. Consulte o símbolo no produto, no manual 
do utilizador ou na embalagem para mais infor-
mações.
Os materiais são recicláveis, de acordo com as 
suas marcações. Se reciclar o material ou encon-
trar outras formas de utilização dos aparelhos 
antigos, realizará uma contribuição considerável 
para a proteção do meio ambiente.
Por favor, consulte o centro de reciclagem mais 
próximo ou autoridades locais.

AVISOS!
- Atenção. Não é recomendado para crianças 

menores de 3 anos. Contém peças pequenas 
susceptíveis de serem ingeridas. Perigo de 
asfixia.

- Por favor, guarde a embalagem para futuras 
referências, já que contém informação muito 
importante.

- A empresa reserva-se o direito a que o pro-
duto possa diferir da ilustração por melhoras 
técnicas.

- Este produto requer 4 pilhas do tipo LR6/AA 
de 1,5 V (incluídas).

- Este produto é distribuído com 4 baterias  
LR6/AA de 1,5 V, incluídas exclusivamente para 
a função “try-me” ou experimente-me, para o 
funcionamento normal do produto recomen-
da-se a substituição, caso seja necessário.

- Para um melhor funcionamento recomendamos 
a utilização de pilhas alcalinas.

- Retire as pilhas do compartimento, quando não 
queira utilizar a unidade por um período longo 
de tempo.

- A substituição ou manipulação das pilhas, de-
verá ser realizada sempre sob a supervisão 
dum adulto.

- Os bornes das pilhas não devem sofrer curto-
circuitos.

- As pilhas não recarregáveis, não devem ser 
recarregadas.

- As pilhas recarregáveis somente devem ser ca-
rregadas sob a supervisão dum adulto.

- As pilhas recarregáveis devem ser retiradas do 
brinquedo antes de serem carregadas.

- Somente devem ser utilizadas pilhas do tipo 
recomendado pelo fabricante ou equivalentes.

- Não misturar diferentes tipos de pilhas.
- Não misturar pilhas velhas com pilhas novas.
- As pilhas ou acumuladores usados deverão 

ser retirados do brinquedo, poderiam causar 
avarias.

- As pilhas ou acumuladores devem ser colo-
cados respeitando a polaridade indicada no 
gráfico.

- Por favor, seja respeitoso com o meio ambien-
te, e deposite as pilhas gastas nos depósitos 
apropriados.

- Leia as instruções antes do uso, siga-as e mant-
enha-as para a referência.

- Em ambiente com interferências de radiofre-
quência, a amostra poderá funcionar mal e re-
gressará ao funcionamento normal depois de 
eliminada a interferência.

- No caso de uma descarga electrostática, o apa-
relho pode funcionar mal e o utilizador pode 
ter de o reajustar ou de o reiniciar.

- No caso de uma passagem rápida, o aparelho 
pode funcionar mal e o utilizador pode ter de o 
reajustar ou de o reiniciar.

- Retire todos os elementos destinados à fixação 
e protecção do produto durante o transporte 
antes de dá-lo às crianças (plásticos, etiquetas, 
arames, etc.). 

Comando de voz: “DEITA“
Descrição: 

Ela estende-se no chão.

Comando de voz: “SENTA“
Descrição: Ela senta-se.

Comando de voz: “LEVANTA“
Descrição: Ela ladra uma vez
e fica quieta à espera de um

comando de voz.

Comando de voz: “ESTICA“
Descrição: A Lucy deita-se no  

chão e estica-se movendo as patas  
para a frente e para trás três vezes  

e, depois, levanta-se.

Comando de voz: “HIP HOP“
Descrição: Ouve-se música de  

hip-hop e a Lucy começa a fazer  
movimentos ao ritmo da música.

Comando de voz: “BATE PALMAS“
Descrição: Ela levanta-se e salta para a 

frente para dar um beijinho.

Comando de voz: “DE PÉ“
Descrição: Ela fica em pé

nas patas traseiras.

Comando de voz: “DA-ME UN BEIJINHO“
Descrição: Ela levanta-se e salta para a frente 

para dar um beijinho.

Comando de voz: “SALSA“
Descrição: Ouve-se música de Salsa  
e a Lucy começa a fazer movimentos  

ao ritmo da música.

Comando de voz: “BUSCA“
Descrição: 

Olfatea el suelo.

Comando de voz: “LADRA“
Descrição: Ela ladre várias vezes e 

permanece quieta.

Comando de voz: 
“FAZ O PINO“

Descrição: Ela faz o pino.

Comando de voz: “ROCK & ROLL“
Descrição: Ouve-se música de  

Rock & Roll e a Lucy começa a fazer 
movimentos ao ritmo da música.

Comando de voz: “ESCAVA“
Descrição: Ela escava usando as suas  

patas traseiras e dianteiras.

Comando de voz: “COME“
Descrição: Ela baixa a cabeça e começa 

a fazer sons de comer.

Comando de voz:“ANDA“
Descrição: Ela dá alguns passos

em frente.

Comando de voz:“BALLET“
Descrição: Ouve-se música de ballet  
e a Lucy começa a fazer movimentos  

ao ritmo da música.
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Comando de voz: “DANÇA“
Descrição: A Lucy canta uma canção e 
levanta-se, movendo as patas da frente 

para que dances com ela. A dança  
termina quando se inclinar para a frente.

Comando de voz: “CANTA“
Descrição: Senta-se e começa  
a ladrar cantando. Tem duas  

canções para cantar.

Comando de voz: “FIM DO SHOW“ 
Descrição: A Lucy fica sobre as  

suas patas traseiras e move as da frente 
algumas vezes, atira-se para a  

frente e agacha-se fazendo uma  
reverência ao público.


