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MANUEL D’INSTRUCTIONS



FONCTIONS DE LUCY

Pour toute réclamation, contactez le distributeur agréé.

MODE D’EMPLOI
CARACTÉRISTIQUES DU PRODUIT
Lucy est le chiot le plus obéissant et répond à 
20 commandes vocales différentes. Elle aboie, 
renifle, fait des bisous et peut même chanter et 
danser sur toute une gamme de styles ! Elle dis-
pose d’un mode interactif par le biais d’une APP* 
vous permettant de faire danser Lucy sur de 
nouveaux styles ou de créer votre propre danse 
pour elle. *L’aplication est gratuite et disponible 
en versions iOS et Android auprès des fournis-
seurs d’applications habituels (Apple Store et 
Google Play).

INSTRUCTIONS D’UTILISATION ET DE 
FONCTIONNEMENT
Les jouets IMC TOYS sont soumis à des 
contrôles stricts lors de leur production afin de 
garantir le plaisir du jeu et la sécurité des enfants.  
Ils sont faciles à utiliser et leur fonctionnement 
est simple.  Nous sommes convaincus qu’ils fe-
ront passer à vos enfants de grands moments 
d’amusement. Nous vous remercions de l’acqui-
sition et de la confiance déposée en l’un de nos 
produits. 
Pour consulter notre vaste catalogue de produits, 
nous vous invitons à visiter notre site Internet :
 www.imctoys.com.

FONCTIONNEMENT AVEC DES PILES

INFORMATIONS IMPORTANTES
NOTE POUR LES ADULTES
Retirez tous les plastiques, fils de fer et tout autre 
objet servant à fixer le produit durant son trans-
port avant de le remettre à vos enfants.
Ce produit est préparé à l’origine pour la fonction 
try-me ou essaie-moi. Les piles qu’il comprend 
sont prévues à cet effet. C’est pourquoi il peut 
arriver qu’elles soient usées auquel cas il faudra 
les remplacer. 

Ce produit est distribué dans son emballage 
d’origine et à des fins de démonstration en ma-
gasin. Le sélecteur est en position TRY-ME (voir 
la figure  1).  Sur cette position, les fonctionnalités 
du produit sont limitées et ce dernier ne répond 
à aucune commande vocale. Tournez le sélecteur 
sur la position ON (marche) afin de faire fonc-
tionner le produit normalement.

Remplacement et mise en place des piles
Ce produit utilise 4 piles LR6 (AA) alcalines de 
1,5 V (incluses). Ouvrez tout d’abord le Velcro et 
placez l’interrupteur sur la position OFF (voir fig. 
1). Retirez la vis de sécurité du couvercle du com-
partiment des piles situé sous la base (voir fig. 
2). Retirez les piles usées. Observez sur l’image 
l’emplacement correct des piles (voir fig. 2) et 
replacez-les dans la position et selon la polarité 
indiquées. Placez le couvercle et vissez à nou-
veau pour la sécurité de vos enfants, puis fermez 
le Velcro.
Attention ! Le remplacement ou la manipulation 
des piles doivent toujours être réalisés sous la 
surveillance d’un adulte.

Mode normal, commandes vocales ou ordres :
Avec le sélecteur (A) sur la position ON, dites 
d’abord à LUCY qu’elle vous écoute. Si elle vous 
a compris, elle aboiera une fois. Vous devez at-
tendre qu’elle arrête d’aboyer avant de lui don-
ner une commande vocale. Si elle ne reconnaît 
pas votre commande vocale, répétez son nom, 
attendez qu’elle aboie et répétez la commande. 
Rappelez-vous que Lucy ne peut pas vous en-
tendre pendant qu’elle émet des sons ou réalise 
des mouvements. Afin qu’elle puisse mieux vous 
comprendre, il ne doit pas y avoir trop de bruit 
autour de vous lorsque vous donnez des com-
mandes vocales (voir la section sur les ordres 

ou les fonctions de Lucy). Si vous appuyez sur le 
bouton situé sur son dos (B) en un mouvement 
de caresse, Lucy se mettra à gémir.

Mode d’interaction APP
Pour que Lucy puisse interagir avec l’APP, une 
fois qu’elle a été téléchargée, vous devez appuy-
er sur le bouton (C) situé sur l’oreille de Lucy 
pendant quelques secondes jusqu’à ce que Lucy 
aboie deux fois. Lorsqu’elle aura aboyé deux fois, 
Lucy interagira avec l’application. Lorsque Lucy 
est connectée à l’application, elle ne pourra pas 
vous entendre ni exécuter de fonctions avec les 
commandes vocales. L’application installée offre 
un tutoriel sur la façon de l’utiliser. Suivez les in-
structions pour interagir avec Lucy.
Pour arrêter la fonction de synchronisation 
App-Lucy de manière à ce que Lucy puisse vous 
entendre à nouveau (en d’autres termes, pour 
revenir au mode normal), vous devez appuyer 
sur le bouton (C) situé sur son oreille pendant 
quelques secondes jusqu’à ce que Lucy aboie, 
juste une fois dans ce cas. Une fois cela fait, vous 
pouvez jouer normalement.

Mode « économie d’énergie » 
Si l’on ne joue pas avec « Lucy » pendant quel-
ques secondes, et qu’elle ne reçoit aucun ordre, 
elle s’allonge, elle aboie sans s’arrêter, et finale-
ment elle s’endort. Tous les boutons permettent 
de réveiller « Lucy » si elle s’est endormie. Il est 
conseillé de placer l’interrupteur sur OFF à la fin 
du jeu pour l’éteindre complètement. 

Conseils pour une utilisation correcte                   
Résolution de problèmes :
Si « Lucy » ne répond pas, si le volume des sons 
diminue ou si les mouvements sont saccadés, 
cela signifie que les piles sont usées et il faut les 
remplacer.

ENTRETIEN
Nettoyage : Le produit ne peut être lavé que 
superficiellement, à la main. N’oubliez pas qu’il 
contient des mécanismes et des circuits électro-
niques que le contact de l’eau endommagerait. 
Utilisez un linge légèrement humidifié à l’eau ou, 
si nécessaire, à la mousse sèche, puis séchez-le 
avec un linge sec ou laissez-le sécher à l’inté-
rieur ; ne l’exposez ni au soleil, ni à des sources 
de chaleur directes. N’utilisez ni détergents ni 
dissolvants. 
Ne l’utilisez qu’une fois parfaitement sec. Si l’ap-
pareil est accidentellement mouillé, éteignez-le 
et retirez immédiatement les piles. Séchez le 
compartiment des piles à l’aide d’un chiffon sec. 
Laissez ouvert le compartiment des piles jusqu’à 
ce qu’il soit complètement sec. Vous pouvez ac-
célérer cette opération à l’aide d’un sèche-che-
veux. N’essayez pas d’utiliser l’appareil tant qu’il 
n’est pas complètement sec.

RECOMMANDATIONS POUR UNE UTILISA-
TION RESPONSABLE ET POUR LA PROTEC-
TION DE L’ENVIRONNEMENT
Déposez les emballages de transport, les car-
tons, les emballages plastique, etc., dans les 
conteneurs de recyclage de votre localité. 
Utilisez de préférence des piles rechargeables. 
Débranchez le jouet après utilisation et retirez 
les piles si vous avez l’intention de ne pas utiliser 
le jouet pendant une longue période.
Si le jouet fonctionne encore et que vous n’en 
voulez plus, ne le jetez pas. Pensez que d’autres 
personnes pourront encore l’utiliser et s’amuser 
avec ce jouet ; recherchez des entités et/ou des 
associations susceptibles de le leur faire parve-
nir.
Ne pas jeter ce produit dans une poubelle nor-
male lorsque vous voulez vous en débarrasser. Il 

doit être déposé dans un centre de recueil pour 
le recyclage des appareils électriques et électro-
niques. Consultez le symbole sur le produit, dans 
le manuel d’utilisation ou sur l’emballage pour 
plus d’informations.
Les matériaux sont recyclables, conformément 
au marquage du produit. Vous faites une impor-
tante contribution à la protection de notre en-
vironnement quand vous recyclez le matériel ou 
quand vous trouvez d’autres formes d’utilisation 
des vieux appareils.
Veuillez contacter votre centre de recyclage le 
plus proche ou les autorités locales.

ATTENTION ! 
- Attention. Ne convient pas aux enfants 

de moins de 3 ans. Contient de petites 
pièces susceptibles d’être avalées. Danger 
d’étouffement. 

- Conserver l’emballage afin de disposer des 
informations essentielles concernant le produit. 

- La compagnie se réserve le droit de modifier le 
produit par rapport à l’illustration afin d’y appor-
ter des améliorations techniques.
- Ce produit fonctionne avec 4 piles LR6/AA de 
1,5 V (fournies).
- Ce produit est fourni avec 4 piles LR6/AA des-
tinées à la fonction TRY ME ou essaiemoi. Pour 
assurer le fonctionnement normal du produit, 
leur remplacement est recommandé si nécessai-
re.
- Les piles ou accumulateurs devront être ins-
tallés en respectant les repères de polarité com-
me indiqué sur le schéma. 
- Les piles ou accumulateurs usés devront être 
retirés du jouet afin d’éviter tout risque de dété-
rioration.
- Ne pas utiliser de piles neuves et déjà utilisées 
en même temps.
- Ne pas utiliser différents types de piles en 
même temps.
- Utiliser de façon exclusive les piles du type re-
commandé par le fabricant ou un modèle similaire.
- Les piles non rechargeables ne devront pas 
être rechargées.
- Les bornes des piles ne devront pas être court-
-circuitées.
- La substitution ou la manipulation des piles doit 
toujours être réalisée sous la supervision d’un 
adulte.
- Retirer les piles de leur logement en cas de non 
utilisation prolongée. 
- Veuillez respecter l’environnement et déposer 
les piles usées dans les conteneurs destinés à 
cette fin.
- Les piles doivent être enlevées du jouet avant 
d’être chargées.
- Les piles rechargeables doivent toujours être 
chargées sous la supervision d’un adulte.
- Pour un meilleur fonctionnement, nous re-
commandons l’utilisation de piles alcalines.
- Lisez les instructions avant l’emploi, suivezles et 
gardez-les pour la référence.
- En cas de perturbations radioélectriques, 
l’échantillon peut ne pas fonctionner correcte-
ment. Son fonctionnement reprend normale-
ment une fois que les perturbations ont disparu.
- Au cas où une décharge électrostatique se 
produit, l’appareil peut mal fonctionner et l’uti-
lisateur peut avoir à le règler à nouveau où à le 
réinitialiser.
- En cas d’un passage rapide, l’appareil peut mal 
fontionner et l’utilisateur peut avoir à le règler à 
nouveau où à le réinitialiser.
- Ôter tous les éléments destinés à la fixation et 
à la protection du produit pendant le transport 
avant de le remettre aux enfants (plastiques, éti-
quettes, fils de fer, etc.).

Commande vocale: “COUCHÉ“
Description: Elle s’allonge sur le sol.

Commande vocale: “ASSIS“
Description: Elle s’assoit.

Commande vocale: “DEBOUT“
Description: Si elle était déjà sur le sol, 

elle se lève. Si elle était debout,  
elle aboie une fois.

Commande vocale: “LA PATTE“
Description: Elle se met sur ses pattes 

arrière et bouge ses pattes avant.

Commande vocale: “FAIS LE BEAU“
Description: Elle se tient sur 

ses pattes arrière.

Commande vocale: “BISOU“
Description: Elle se lève et saute  
vers l’avant pour vous embrasser.

Commande vocale: “CHERCHE“
Description: 

Elle renifle le sol.

Commande vocale: “ABOIE“
Description: Elle aboie plusieurs  

fois et reste immobile.

Commande vocale: 
“LE POIRIER“

Description: Elle fait le poirier.

Commande vocale: “CREUSE“
Description: Elle creuse avec ses 

pattes avant et arrière.

Commande vocale: “MANGE“
Description: Elle se penche et fait  

du bruit comme en mangeant.

Voice command: 
“PROMENONS-NOUS“

Description: 
Elle fait quelques pas en avant.

COUCHÉ

ASSIS

GYM

LA PATTE

FAIS LE 
BEAU

BISOU

DANSE

CHERCHE

SNIF

DEBOUT

OUAF !

OUAF !

OUAF !

ABOIE

LE POIRIER

OUAF !

OUAF !
OUAF !

CHANTE

CREUSE

MIAM !
MIAM !

MANGE

PROMENONS-NOUS

CLASSIQUE

Commande vocale: “GYM“
Description: Lucy s’allonge au sol et 

s’étire, bouge les pattes avant en arrière 
trois fois, puis se lève.

Commande vocale: “HIP HOP“
Description: Au son du Hip-Hop, Lucy 
commence à réaliser des mouvements 

au rythme de la musique.

Commande vocale: “DANSE“
Description: Lucy chante une chanson 
et se lève en remuant les pattes avant 

pour que vous dansiez avec elle.

Commande vocale: “SALSA“
Description: Au son de la Salsa, Lucy 

commence à réaliser des mouvements 
au rythme de la musique.

Commande vocale: “CHANTE“
Description: Elle s’assied et commence 

à aboyer une chanson. Elle a deux 
chansons à chanter.

Commande vocale: “ROCK & ROLL“
Description: Au son du Rock & Roll, 

Lucy commence à réaliser des mouve-
ments au rythme de la musique.

Voice command:“CLASSIQUE“
Description: Au son de la musique de 
ballet, Lucy commence à réaliser des 

mouvements au rythme de la musique. 

Commande vocale: “APPLAUDISSE-
MENTS“ Description: Lucy se tient sur 

ses pattes arrière, remue ses pattes 
avant à plusieurs reprises et s’accroupit, 

saluant le public.

HIP HOP SALSA ROCK & ROLL APPLAUDIS-
SEMENTS


