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TRY-ME/OFF/ON
A

¡EMPIEZA A JUGAR CON LUCY!

Modo Normal: Primero di “LUCY”,  
la perrita ladrará 1 vez indicando que  
puedes decirle la orden que desees.

 
Modo App: Presiona el botón de su oreja 

durante unos segundos hasta que ladre 2 veces 
indicando que puede interactuar con la App.

 
Para más información ver el apartado 

“¿CÓMO JUGAR CON LUCY?”



FUNCIONES DE LUCY

Para cualquier reclamación contacte con el distribuidor autorizado.

INSTRUCCIONES DE USO
CARACTERÍSTICAS DEL PRODUCTO
Lucy, la perrita más obediente, responde hasta 
20 órdenes de voz distintas. Ladra, olfatea, se 
mueve y es hasta capaz de dar besitos, hacer 
el pino y bailar diferentes estilos. Dispone de 
modo interactivo mediante una APP*; a través 
de la cual podrás hacer a Lucy bailar nuevos es-
tilos o crear tu propio baile para ella.  *La APP 
es gratuita y se encuentra disponible para las 
versiones iOS y Android en los proveedores de 
APP más habituales (Apple Store y Google Play).

INSTRUCCIONES DE USO 
Y FUNCIONAMIENTO
Los juguetes de IMC TOYS siguen estrictos 
controles en su producción para garantizar el 
disfrute y la seguridad de los niños. Son de fácil 
uso y funcionamiento. Estamos seguros que les 
proporcionarán grandes momentos de entreten-
imiento. Le agradecemos la adquisición y la con-
fianza depositada en uno de nuestros productos. 
Para ver nuestro extenso catálogo de productos, 
le invitamos a que visite nuestra página web en 
www.imctoys.com.

FUNCIONAMIENTO CON PILAS

INFORMACIÓN IMPORTANTE
NOTA PARA ADULTOS
Retire todos los plásticos, alambres y cualquier 
objeto que esté destinado a sujetar el producto 
durante su transporte antes de entregárselo a 
los niños.
Este producto está preparado en origen para la 
función try-me o pruébame. Las baterías que in-
cluye están destinadas a este uso. Por este moti-
vo es posible que estas se encuentren agotadas, 
por esta razón se recomienda su sustitución si 
es necesario.

El producto se distribuye de origen y para dem-
ostración en tiendas con el selector en posición 
TRY-ME (ver fig. 1), en esta posición el producto 
tiene una funcionalidad limitada y no responde 
a ningún comando de voz. Debe colocar el se-
lector en posición ON para un normal funcion-
amiento.

Sustitución y colocación
Este producto precisa de 4 pilas LR6 (AA) 1.5V 
alcalinas (incluidas). Abra el cierre de velcro en 
primer lugar y sitúe el selector (A) en la posición 
OFF (ver fig. 1). Retire el tornillo de seguridad de 
la tapa del compartimento de las baterías situa-
do en el inferior de la base (ver fig. 2). Extraiga 
las baterías agotadas. Observe en el gráfico la 
colocación correcta de las baterías (ver fig. 2) y 
colóquelas en la posición y polaridad indicadas. 
Ponga la tapa y atorníllela de nuevo para la se-
guridad de sus hijos y finalmente una el cierre 
de velcro.
¡Recuerde! La sustitución o manipulación de las 
pilas deberá ser realizada siempre bajo la super-
visión de un adulto.

¿CÓMO JUGAR CON LUCY?

Modo Normal, órdenes o comandos de voz:
Con el selector (A) en la posición ON, primero 
dile “Lucy”. Si te ha entendido, ladrará una vez. 
Debes esperar a que acabe de ladrar antes de 
decirle una de las siguientes órdenes de voz. 
Si no te reconoce la orden de voz, repite su 
nombre, espera a que ladre y dile la orden de 
nuevo. Recuerda que Lucy no podrá escucharte 
mientras haga sonidos o se mueva. Para que te 

entienda mejor, no debe haber demasiado ruido 
a tu alrededor cuando le das las órdenes de voz 
(ver sección órdenes o funciones de Lucy). Si 
presionas el botón a su espalda (B) a modo de 
caricia, Lucy ladrará lastimosamente.

Modo Interacción con APP
Para que Lucy interactúe con la APP, previa-
mente descargada, es necesario presionar el 
botón (C) situado en la oreja de Lucy durante 
unos segundos, hasta que Lucy ladre dos veces. 
Una vez ladre dos veces Lucy interactuará con 
la aplicación. Mientras Lucy, esté conectada a la 
APP no podrá escucharte y realizar funciones 
con comandos de voz. La APP instalada ofrece 
un tutorial de uso, sigue sus instrucciones para 
interactuar con Lucy.
Para detener la función de sincronización 
APP-Lucy y que Lucy vuelva a escucharte, es de-
cir modo normal, es necesario volver a apretar 
el botón situado en la oreja (C) unos segundos, 
hasta que Lucy ladre en este caso una sola vez. 
Una vez hecho, podrás jugar normalmente.

Modo ahorro de energía
Si no se juega con Lucy durante unos segundos, 
al no recibir ningún comando u orden, se tum-
bará, ladrará lastimosamente y finalmente se 
dormirá.
Todos los botones sirven para despertar a Lucy 
si se había dormido. Al finalizar el juego es 
recomendable posicionar el interruptor en OFF 
para un desconectado completo. 

Consejos para una correcta utilización
Resolución de problemas:
Si Lucy no responde, el volumen de los sonidos 
disminuye o los movimientos son erráticos, es 
síntoma de pilas agotadas y será necesaria su 
sustitución.

MANTENIMIENTO
Limpieza: El producto únicamente es lavable 
superficialmente a mano. Recuerda que, en su 
interior, existen mecanismos y circuitos elec-
trónicos que se dañan al contacto con el agua. 
Use un paño ligeramente humedecido con agua 
o espuma seca si es necesario, séquelo seguid-
amente con un paño seco o dejarlo secar en el 
interior sin exponer al sol o a fuentes directas de 
calor. No use detergentes o disolventes.
No lo utilice hasta su completo secado. En 
el caso de que se mojara la caja electrónica, 
apáguelo y extraiga las pilas inmediatamente. 
Seque el compartimiento de pilas con un trapo 
seco.
Deje destapado el compartimiento de pilas has-
ta que esté completamente seco, puede acel-
erar esta operación ayudándose de un secador 
de mano. No intente utilizar el equipo hasta que 
éste no esté completamente seco.

RECOMENDACIONES PARA UN USO 
RESPONSABLE Y PARA LA PROTECCIÓN
MEDIOAMBIENTAL
Deposita los embalajes de transporte, cartón, 
plásticos, etc., en los contenedores de reciclaje 
de tu localidad.
Utiliza pilas recargables siempre que puedas. 
Recuerda desconectar el juguete si has termina-
do de jugar y retira las pilas del juguete si no lo 
vas a usar por un largo periodo de tiempo.
Si el juguete todavía funciona y ya no lo quieres, 
no lo tires. Recuerda que otras personas pueden 
seguir disfrutando de el, busca entidades y/o 
asociaciones que puedan hacérselo llegar.
No debe tirar el producto a un contenedor de 
basura de casa cuando ya no le sea de utilidad. 

Debe llevarlo a un punto de reciclaje de dis-
positivos eléctricos y electrónicos. Consulte el 
símbolo inscrito en el producto, el manual de 
usuario o el embalaje para más información. 
Los materiales son, según el marcado, recicla-
bles. Si recicla el material o encuentra forma 
de reutilizar los dispositivos viejos, contribuye 
de forma importante a la protección del medio 
ambiente.
Por favor, consulte con el centro de reciclaje o 
con las autoridades locales más cercanos.

¡ADVERTENCIAS!
- Advertencia. No recomendado para niños 
menores de 3 años. Contiene piezas pequeñas 
susceptibles de ser ingeridas. Peligro de asfixia.
- Por favor, guarde el embalaje para futuras 
referencias, ya que contiene información muy 
importante.
- La empresa se reserva el derecho a que el pro-
ducto pueda diferir de la ilustración por mejoras 
técnicas.
- Este producto requiere 4 pilas LR6 (AA) de 
1,5V (incluidas).
- Este producto se distribuye con 4 baterías LR6 
(AA) de 1.5V incluidas para la función “try me” 
o pruébame, para el funcionamiento normal del 
producto se recomienda su sustitución si fuera 
necesario.
- Para un mejor funcionamiento del producto, se 
recomienda el uso de pilas alcalinas.
- Retire las pilas del compartimiento, cuando no 
vaya a utilizar la unidad por un periodo largo de 
tiempo.
- La sustitución o manipulación de las pilas, de-
berá ser realizada siempre por un adulto.
- Los bornes de las pilas no deben ser cortocir-
cuitados.
- Las pilas no recargables, no deben ser recar-
gadas.
- Recargar las pilas recargables bajo la vigilancia 
de un adulto.
- Retirar las pilas recargables del juguete antes 
de ser cargadas.
- Solo deben usarse, pilas del tipo recomendado 
por el fabricante o equivalente.
- No mezclar distintos tipos de pilas.
- No usar pilas o baterías nuevas y usadas. No 
deben ser mezcladas.
- Las pilas o baterías usadas deberán ser retira-
dos del juguete, podrían causar averías.
- Las pilas o baterías, deben ser colocadas res-
petando la polaridad indicada en el gráfico.
- Por favor, sea respetuoso con el medio ambi-
ente, y deposite las pilas gastadas en los con-
tenedores para tal fin.
- Lea las instrucciones antes de usar, sígalas y 
guárdelas como referencia.
- En un entorno con interferencias de radio 
frecuencia, la muestra puede funcionar incor-
rectamente
y su funcionamiento volverá a ser normal cuan-
do se elimine la interferencia.
- En caso de descarga electroestática, puede 
provocarse un mal funcionamiento de la muestra
y por tanto el usuario deberá reiniciarla.
- Si se producen transitorios, la muestra funcion-
ará mal y el usuario deberá reiniciarla.
- Quitar todos los elementos destinados a la 
sujeción y protección del producto durante el 
transporte antes de dárselo a los niños, (plásti-
cos, etiquetas, alambres, etc.).

Comando de voz: “AL SUELO“
Descripción: 

Se estira sobre el suelo.

Comando de voz: “SIÉNTATE“
Descripción: Se sienta.

Comando de voz: “ARRIBA“
Descripción: Si estaba en el suelo,  

se levanta. Si estaba levantada,  
ladra una vez.

Comando de voz: “ESTIRA“
Descripción: Lucy se tumba en el suelo  

y hace tres flexiones con las patas  
delanteras, después se levanta.

Comando de voz: “HIP HOP“
Descripción: Suena música de Hip Hop 
y Lucy empieza a hacer movimientos 

siguiendo el ritmo de la música.

Comando de voz: “SALUDA“
Descripción: Se levanta sobre sus patas 
traseras y mueve las patitas de delante.

Comando de voz: “LAS DOS PATITAS“
Descripción: Se levanta sobre  

sus patas traseras.

Comando de voz: “DAME UN BESITO“
Descripción: Se levanta y da un saltito 

hacia delante para besar.

Comando de voz: “SALSA“
Descripción: Suena música de Salsa 

y Lucy empieza a hacer movimientos 
siguiendo el ritmo de la música.

Comando de voz: “BUSCA“
Descripción: 

Olfatea el suelo.

Comando de voz: “LADRA“
Descripción: Ladra varias veces  

estando quieta.

Comando de voz: 
“HAZ EL PINO“

Descripción: Hace el equilibrio  
sobre su cabeza.

Comando de voz: “ROCK & ROLL“
Descripción: Suena música de Rock & 

Roll y Lucy empieza a hacer movimien-
tos siguiendo el ritmo de la música.

Comando de voz: “CAVA“
Descripción: Cava usando sus patas 

traseras y delanteras.

Comando de voz: “COME“
Descripción: Lucy se inclina hacia  
adelante y hace sonidos de comer.

Comando de voz:“¿PASEAMOS?“
Descripción: 

Da unos pasitos hacia delante.

Comando de voz:“BALLET“
Descripción: Suena música de Ballet 
y Lucy empieza a hacer movimientos 

siguiendo el ritmo de la música.
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Comando de voz: “PONTE A BAILAR“
Descripción: Lucy canta una canción y 
se levanta moviendo las patas delante-

ras para que bailes con ella.

Comando de voz: “CANTA“
Descripción: Se sienta y empieza a 

ladrar cantando, tiene dos canciones 
para cantar.

Comando de voz: “FIN DEL SHOW“ 
Descripción: Lucy se aguanta sobre sus 

patas traseras, mueve las delanteras 
unas cuantas veces y se agacha  

haciendo una reverencia al público.


